
Bonjour,

L'Atscaf Cantal souhaiterait mettre en place un atelier de programmation/création de jeux 
vidéo. 

Cet atelier  sera dirigé par Nicolas CAFFAREL, graphiste et programmateur informatique et 
se déroulera courant décembre ou janvier au local de l'Atscaf (5 séances de 2 heures).

Les personnes intéressées peuvent s'inscrire auprès d'Olivier DUMAY 
(olivierdumay@gmail.com) 

Le prix sera fixé en fonction du nombre de participants.

Le bureau

https://webmail1m.orange.fr/webmail/fr_FR/read.html?FOLDER=SF_INBOX&IDMSG=40847&check=&SORTBY=1#

